
LICENSED BY 


CNinTendoj 


NINTENDO (B, SUPER NINTENDO ENTERTAINWENT SYSTEM™, @ AND ARE TRADEMARKS OP NINTENDO CO .IT (1 



THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT 
NIMTEMDO HAS APPROVED TH€ OUAifTY OF 
THIS PROOLfCT ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL 
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO 
ENSLffiE COMPLETE COUPATI&UTY WITH 
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SYSTEM. 
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NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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SUPER Nintendo ENTtBTAINMENT SYSTEM 
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QUESTO SIOILLO E LA TUA GARANZIA CHE 
NINTENDO HA VALUTATG ED APPROVATO 
QUESTO PflOOOTTO RjCHIECHLO SEMPRE 
ALL ACOUISTO Dl GIOCHIEDACCESSORI PER 
ASSICURARE LA COMPLETACOMPATIBILITA 
CON IL TUO SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 
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ACCESORKJS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETACOMPATieiLlOAO CON TU SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
DIT ZEOEL WAARBORGT U, DAT DTT PHODUKI 
DOOR NINTENDO IS GECONTFIOLEERD EN DAI 
RET QUA OONSTRUCTIE, SETRQUWBAARHEID 
EN ENTERTAINWENTWAARDE VOLLEDIO AAW 
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN YOlDOET LET 
BU RET KOPEN VAN SPEUEN EN 
AGCeSSOlHES ALTUD OP DIT ZEGEL, ZDOAI U 
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SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

OETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAH 
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SE ALTID EFTER DETTE SEGL. NAR DU KOBEH 
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KOMPATieiLlTET MEO DiT SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 

TAMATARRA VAKUUTTAA. ETTA NINTENDO ON 
HVVAKSVNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN 
OSTAT PELEJA JA MUITA TAFfVIKKElTA. JOTTA 
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM YRTEENSOPIVlA 
TUOTTElTA. 


WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE 
SYSTEM, GAME PAR OR ACCESSORY, 
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DURCH! 

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI 
INCLUSE NELLA CONFEZlONE PRIMA Dl USARE ILTUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM^" LE CASSETTE O GLI ACCESSORI 

AOVERTENCIA : FOR FAVOR. LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y t L FOLLETO 
DE (NSTRUCCIONES OUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA, 
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO. 

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTFNINFOBMATIE EN 
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DiT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HFT NINTENDO^ 
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORD t Gi:NOMEN 

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA Of.’l»l Or^SIKI IGHETSATGARDERNA 
I BRUKSANVtSNINGARNA SOM MEDFOuER PROOUKTEN INNAN OU ANVANDER DEN MED ETT 
NINTENDO SYSTEM. SPELPAKETET ELLER TILLBEhOR 

ADVARSEL ; L/ES FORSRUGERINFORMATIONEN OG H>EFTET MED SIKKERHEDSBEGLER, DER 
F0LGEB, MED DETTE PRODUKT. FOR DU BEGYNOER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM, 
GAME PAK ELLER TiLLSEHORET. 

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISUN KUUlUVAT KULUTTAJATIEDOT JA 
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA. 
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Super Nintendo Entertainnvent System GAME PAKS 
Titus Ltd. warrants that this Super Nintendo Game Pak («paki*} shall be free from defects in maieriai 
and workmanship tor a period of 90 days from the dale of purchase. If a defect covered by this warranty occurs 
during this 90-day limited warranty period, TITUS wilt repair or replace the defective pak, 
at its option, free of charge. 

To receive ihL^ warranty service, return the product, pcstage prepaid and insured for loss or damage, 
together with your sales slip or similar proof of purchase to: 

TITUS 

310 av. Danifl PcnJrige ^ 93370 MOM FERMKIL - FRANCE 

Be sure to include your name, address and phone number, plus a brief description of the fault. 

Game Paks relumed withoul proof of the date of purchase or after Bie 90-day warrant)^ period, will, 
ai TITUS'S option, be repaired or replaced at the service charge then in effect for out-of-warranty repair 
(Repair done after acceptance of the quotation.) 

Payments must be made by chque or money order, payable to TITUS 
This w^arranty shall not apply if the Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS has been damaged 
by negligence, accident, unreasonable use, modification, tampering or by other causes unrelated 
to defective materials or workmanship. This warranty does not bterfere with your staluory rights. 


























THE STORY 


Y oo’ve jusl arrived in the United States with 
your heart set on becoming a millionaire. 
Since your only skill is advanced race-driver 
training, you decide to enter the Saturday Night 
Races, an organised tournament of highway 
challenges. 

As chance would have it, you run into an old 
friend down on his luck. In order to recoup 
sonde of his lost wealth, he sells you his prized 
Lamborghini Diablo at a rock-bottom price. 
TTiis uses up all but a few thousand dollars of 
yonr savings. 

Despite your lack of hinds, your sights am finuly set 


on reaching the first Division of this competition. 
To do this, you mast start by winning easy 
races in Division 3, until you have enough skill 
and money to enter more difficult ones. 

When you feel confident enough in your driving 
abilities, you may try the Division Challenge, if 
you succeed, yon will progress to the next 
division. Races become more challenging as 
you progress, but you can buy more sophisticated 
equipment and win greater prizes. 

Cood luck, and remember to be careful 
and corteous driver,^ 
until race-day! 


TO BEGIN THE GAME 


1 Make sure the power switch is off. 

2 Carefully insert the LAMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE Game Pak in your Super 
Nintendo Entertainment System. 

3 Turn the power switch on. 

After the license and copyright screen the introduction menu wull appear: 

To select one of the four icons, use the control pad to highlight the icon and press button W B 
or START 

PASSWORD icon: Restart a game 

CHAMPIONSHIP icon: Select a driver and race 

VS MODE icon: 2-Player racing 

OPTIONS icon: Options Menu 
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THE INTRODUCTION MENU 


PASSWORD 


Select the PASSWORD icon to restart a game. However, your score, the number of 
races won and the top speed of your competitors are re-initialized each time you use a 
password. 

Pre,^s right or loft on the control pad to position the cursor, then press up 
or down to select a letter. Each letter in the password is important, 
don’t forget any. 

Press START or Y to validate the password. 


OPTIONS 

Press tlte control pad up and down to select the option you wish to change, then press 
right or left to make the change. 


CHAMPIONSHIP MODE 

After selecting the CHAMPIONSHIP MODE icon you may select your driver with 
the control pad. Tlicn press START, Y or B to reach the Map of the United Slates 
where you can select a race. 


THE VS. MODE 

In the VS. MODE, two players can participate in 1,5, or 9 races. You may change the 
number of races you wish to enter by changing the NUMBER OF VS RACES from 
the OPTIONS menu. 

To win, you must not only ctoss the finish line before the other player, but also finish 
the race in first pi>.sition. 

After winning a race, a statistics screen appears. It shows who won the race, who 
stayed the longest in first position and which player is winning. 
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T HE CONTROLS 


CONTROLLER 


B 

Y 

A 

START 
SELECT 
(from pause) 


Aci'eleraie / Confirm an option 
Brake 

Activate Boost 

Pause / Confirm an option 

Quit 


For manual transmission only 
R Gears up 

L Gears clown 


MOUSE 


(Sold separately MODEL N 0 .SNS-OI 6 E) 

The SuperNES Mouse can only be used in 1 ^Player mode 

Right Button Accelerate 

Left Button Brake 

Right + Left Activate Boost 

(Note: Gears are automatic when using the Mouse 
To make sharp turns, move the Mouse fast) 


NINTENDO SCOPE 


(Sold separately MODEL No,SNSP-013) 


Fire Button 


Fire Button released 
Pause Button 
Cursor Button 


AccelerateyShoot other cars (and 
aim where your car should go, 
in the One player mode) 

Brake (One player mode only) 
Adjust Aim 
Activate Boost 
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THE MAP OF THE UNITED STATES 


Tht^rc are 15 races in eiicb division. Each race i^^ repres^ented on the map by a red or yellow 
star. A yellow star indicates you have suhlcient funds to enter the race. A red star indicates 
you cannot pay the entry fee for that race. When you have enough money, a large star 
appears: this is the division challenge which enables you to reach the next division 
(if you Imish it in less than 6() seconds). 

To go to the SHOP. GARAGE or vievv information on the DRIVERS, select the 
EXIT icon on the map. 

To select a race, place the cursor on a yellow star and press A, B, X or Y. 

The following characteristics will appear: 

* Name o| the race • Entrance fee 

* First prize 'Skill level of locals 

* Prtihability of police encounter • Weather conditions 

' Picture of the professional drivers competing in the race 

To go back to the map, press A, B, X or V. 

To start the race, press START. 


THE BETTING SYSTEM 


If there are professional racers in the race you have chosen, you may het on the outcome of the race, 
If you feel confident that you can finish the race in first po.sition, you can wage your bet with the 
other racers who will bet against you. 

Participants will take turns to either match the current bet (highest het so far) or stand (finish betting). 
The pot is the total amount of money bet by the racers so far. 

After one turn, each player has two choices: 

• increase his or her stake (match the highe.st bet so far):BE1’ 

• decide he has reached his limit and quit the betting process: IH>NE 

If you are confident in your driving abilities and your car's performance, you can «raise» your 
opptments by increasing your wager by an amount greater than that of the current bet. 

This will force them to either match your current bet or pull out. 

During all betting operations, you can accelerate every display by keeping the R button pressed. 

Note : you may de activate the betting system by selecting NO GAMBLINfi in the options menu. 

- O - 























STARTING THE RACE 


After you have selected a race, finished betting (if the belting system was activated), 
and repaired any damage, you will start the race. 

The following information will appear on the dashboard: 

* On the left, a picture of you, a nearby ptil iceman or the neaiest opponent driver appears 
(I -player mode only). 

* Seconds remaining for current boost (when activated), and number of boining, 

* Car damage. 

* Your position in the race. 

* Percentage of the race completed 

* Your speed (you can select MPH or KPH in the OPTIONS menu. 

■ The cunent gear. 

When the race is over, a picture of the three winners and the amounts they won will 
appear on screen. The screen will show you the amount you won and how much money 
you have. 


DURING THE RACE 


The Police 

Saturday Night Races are not ordinary races. You may encounter a wide 
range of individuals, all looking for the sanfie thing : MONEY. 

Since state regulations prohibit dangerous high speed on public roads, 
police patrols are sent to enforce the speed limits. The police can use the 
following tactics: 


Speed Traps: 

The police look for anyone going a margin over the speed limit (110 km/h). 
You may encounter j>olice cars on the side of the road. They will chase you 
and try to slow you down if you are going too fast. It is recommended to 
buy a radar detector to locale the patrols, and .super-brakes to reduce the 
speed of your car rapidly. 


Fines: 

Policemen standing near the road can catch you speeding with their 
radar-gun, you may even get a heavy fine after the race, 

A radar detector will help you detect the police. 



AFTER THE RACE 


After each race, you may exit the map of the United States (select the EXIT 
icon), you will then access the following menu: 


If you wish to buy a part for your car, select the SHOP icon. 


The Auto Parts Shop 

The basic cars can reach a top speed of 203 MPH, however you may 
improve your car’s performance by buying one of the following parts: 


' Super lircs for dry and rainy weather 

• Radar detector to warn of police ahead 

• Speed-up I (lop spet:(l=215 MPH) 

• 5 speed automatic (top spccd=253 MH) 

• 5 speed irianu^l flop speed=30MPH) 

• Snow tines for extra gnp in icy weather 

• Super ABS brakes to PH) 

• 5 speed manual (lop speed^253 MPH) 
•Snow iire.s for extra grip in icy weather 

• Super ABS brakes to slow down fasi 
•Speed-up N'" 2 (top speed=265 MPH) 


* 6 speed automatic (top specd=303 MPH) 

• 6 speed manual (top speed=303MPH) 

■ Wing: doubles turbo-boost lime 

* Speed-up N*" 3 (lop speed=315 MPH) 

»Infra-rcgogglcs to see in the dark 

■ Radar jammer to trick the police 

• Roaskiter: heller road control and resd goggles 
10 see in the dark 

■ Radar jammer to trick the police 

* Roadster: belter road conirol and resistajice 

• Turbo-boost: S .seconds of amazing speed 


The Garage 

If your car suffers damage, it's performance will be reduced. If the damage level reaches 
100*^ , your car will stop and you will lose the race, ll is advised to go to the garage 
regularly. 

To gel your car repaired, you must go to the garage. (Exit from the Map of the United 
States and select the GARACrE icon) 

Diver Information 

When you select the DRIVERS icon, the ranking of each driver will appear. 

The name, the number of races won, the numher of fK)i lit sand the lop speed are 
shown. You may scroll up and down this list with the control pad. 

If you finish a race in first position, you obtain three points, you gel two if you are 
second and one if you arrive third. 

The up-dated driver information will aulomatically appear after each race. 
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HINTS 


Keep a elose waieh on your rivals" top speed. 
You may want to avoid racing against 
opponents who are better equipped than you. 

YtJu will frequently have to choose between 
buying speed-up options and other additions to 
your car. Before opting for extras .such as Super 
Brakes, Snow Tires, consider the ^local racers 
(LX)CALS) skills in the renta.ining available 
races. You may find yourself up against better 
opponents without the engine power to beat them. 
Beware of racers suddenly betting large 
amounts. They may well feel confident that 


their vehicle's performance i,s superior to yours. 
You can wear down their lead by skillful 
cornering. If circumslances get out of hand, 
you may have lo resort to na.sty tactics to beat 
them (such as pushing them off the road). 

If you are feeling confident in your driving 
abilities, refraining from improving your 
vehicle's top speed may actually he more 
profitable. If the other racers see your car as 
less of threat, they will bet more money on 
themselves winning. Snatching the victory 
will be very rewarding. 


CAUTION 

Keep an eye on your savings at all times so that you don't buy anything if you 
cannot afford it. If you buy a pari tor your car, gel your car repaired or pay a fine 
which leaves you without having sufficient funds to enter a race, you will 
automatically lose the game and your Diablo will be sold. 

Therefore, it is advised to spend your money wisely and keep a small amount in 
reserve to be better prepared against adversity. 


USING THE SUPER SCOPE 


Plug your Super Scope in port 2 of your 
Super Nintendo Enlertainmcnt System. 
Switch on the Super Nintendo Entenainmeni 
System, then the Super Scope. Shoot the 
screen to begin the game. 

You will have to complete against 
18 professional drivers in 9 duals. In order to 
win the race, you must finish in first position 
and you will probably also have to destroy 
your competitors' vehicles, (4 turbo-htKJsts 
are available to complete 9 races). 


Three optioms are availbale when using the 
Super Scope: 

1 PLAYER + COMPUTER 

In this mode your car is driven automatically. 
Your mission includes eliminating competi¬ 
tors in your way. if you release the EIRE but¬ 
ton your car will slow down, 

1 PLAYER 

The car follows the sights of the Super 
Scope. If you rciea.se the RRE button, your 
car will slow down. 

2 PLAYER TEAM 

in this mode, one player controls the car with 
his controller while the other player shoots at 
competitors with the Super Scope. 
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GARANTIE LIMITEE A JOURS 
Super Nintendo Emenainment System GAME PAKS (Cartouches) 

Titus garanlit cette cartouche Super Nintendo contre tout defaut dc fabrication pendant une 
compter de la date d'achat. Si un defaut de fabrication apparaii duranl cette peri ode, 

Titus remplacera ou reparera gratuitement la cartouche defcctueuse. 

Pour profiler de cette garamie, retoume^s la cartouche accompagnee d'une preuve d'achat a 
I'adresse suivante: 

TITUS 

310 av, Daniel Perdrige - 93370 MONTFERMEIL - FRANCE 

Touie cartouche reloumee apres expiration de la garantie ou .sans preuve d'achat sera ,soit 
rcparec soil remplaede par Titus a la charge du client. 

Cette garantie nc s’applique pas si la cartouche a ete endommagee par negligence, 
usage ahusif, accident, ou si die a ete modify par Eutilisateur, 

Pour toute information concemant cette cartouche vous pouvez appeler le (0 I) 43 32 10 92. 
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L’HISTOIRE 


V ous vencz d'arriver aux ElaLs-Unis uvec la 
fcrme intcnibn de gagncrdcs millions dc 
dollars. 

Corame votre seule competence est h conduile 
dcs voitures de courses, vous dccidez de participer 
aux “Saturday Night Raccs'\ des courses illcgalcs 
sur les autoroules americaines. 

Par chance, vous renconirez un ami dans le besoin. 
Pour payer scs dcttcs de jeux, il vous vend sa 
Lamborghini Diablo preferee a un prix dcrisoire. 
Mais ceite affaire ire vous laisse qu'une poignee 
de dollars cti poche. 

Malgr^ I'dtat de vos finances, vous vous fixe?: 
comme objcctifd’atteindre la Premiere Division 
de ce championnai spcciaculaire. Poury arriver, 
vous devez commencer par gagner les courses 


faciles de la Quatricine Division jusqu'& ce que 
vous ayez I'argent et les competences suffisantes 
pour participer aux courses plus difficiles. 

Lorsque vous seniez que vous avez suffisainmcnt 
progressc, vous pouvez tenter le “Challenge 
Inter-Division'V Si vous le rdussissez, vous 
acccdercz a la division superieure. 

Us courses dcviennenl de plus en plus difficiles 
au fur et a mesure que vous progressez, mais 
vous pourrez achcter dcs options sophistiqu^es 
pur votre voiturc. ce qui vous pcrmcttra dc 
rempotler des prix de plus en plus elevcs. 

Bonne chance, et n'oubliez pas d*etre un 
conducfeur prudent et courtois,., 

...en atlendant votre premiere course! 


POUR COMMENCER LA PARTIE 


1 Mettez votre console hors tension (OFF). 

2 Tntroduisez avec soin la cartouche de jeu ^Lamborghini American Challenge^ 
dans votre Super Nintendo Entenainment System. 

3 Mettez la console sous tension (ON). 

Apr^s Fdcran cJe licence et copyright, le ler menu apparaitra : 

Pour choisir une des quatre icones, utilisez la rnanetie nmltidirectitmnelle, 
appuyez ensuite sur un des boutons: Y, B ou START. 

PASSWORD: Continue une partic 

CHAMPIONSHIP: Choix d'un pilote el championnat 

VS MODE: Courses en mode 2 joueurs 

Menu Optitms 

© - 


OPTIONS: 


LE MENU 


PASSWORD 


Choisi.ssez PASSWORD pour continuer une partie dont vous avez note le 
code. Note: le nombre de courses gagn^s et la vitesse maximum des 
concunenis ne sont pas pris en compte. 

Pour cntrcr un PASSWORD, appuyez sur les fleches de gauche et de droite 
de la maneitc multidirectionnelle pour choisir la lettre a changer, puis 
appuyez sur les fleche du haul et du bas pour choisir une lettre. Validez 
ensuite en appuyant sur Y ou START. Toutes les lettrcs du PASSWORD 
sont import antes, notez les toutes. 


OPTIONS 


Sclectionnez Poption souhaitce en appuyant vers le haut et le bas sur 
la manette multidirectionnelle, puis modifier la, en appuyant vers la gauche 
ou la droite. 


CHAMPIONSHIP MODF. 

Apres avoir choisi CHAMPIONSHIP MODE, vous devez choisir voire pilote a 
Paide de la manette multidirectionnelle (gauche & droite) et appuyez ensuite sur 
START, Y ou B pour faire apparaitre Feeran de la carte des Etats-Unis d'Amdrique, 
ou vous pourrez choisir une course. 


VS, MODE 


En VS. MODE, deux joueurs peuvent s'affronter sur 1,5 ou 9 courses. Vous pouvez 
choisir le nombre de courses dans le menu OPTIONS. 

Pour gagner, il ne faut pas seulemem franchir la ligne d'arrivde avant Fautre joueur, 
mais il Paul aussi etre le premier dans la course. 

Apres la fin d'une course, un ecran de stalisliques apparait. II montre qui a gagne la 
course, qui esi reste le plus longtemps en tele, et quel joueur est en tete dans le duel. 
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LES COMMANDES 


Manette Multidirectionnelle 


B accelerer ou confimner une option 

Y freiner 

A acliver le Turbo Boost 

START mettrc cn pause 

SELECT 

depuis la pause: abandonne la course en cours 

Pour la boite de vitesse manuelle seulenient: 

R passe une vitesse 

L retrograde d’une vitesse 


SuperNES Mouse 


(Vendue separement MODEL N 0 .SNS-OI 6 E) 

La Souris ne pent etre utilisee qu’en mode l-Joueur 

Bouton de droite accelerer ou confirmer une option 

Bouton de gauche freiner 

Droite + gauche activer le Turbo Boost 

(Note: Les vitesses sont obligatoirement automatiques si vous 

utilisez la souris) 

Pour tourner rapidement, bouger la souris rapidement. 


NINTENDO SCOPE 


(Vendu separement MODEL No.SNSP-013) 


Bouton de feu 


Bouton relache 
Bouton Pause 
Bouton curseur 


accelerer/tirer sur les voitures 
(et conduire votre voiture en mode 
«One Player») 

freiner (One player mode uniquernent) 
ajuster la precision du tir 
activer le Turbo Boost 
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LA CARTE DES ETATS-UNIS 


II y a 15 courses dans chaque division. Chaque course est represeTii6e sur la carte par 
une eloilc rtJugc ou dorce, line cioile dorec indique que vous avez assez d’argent pour 
panic i per a celte course, Une etoile rouge indique que vous ne pouvez pas payer le prix 
d’inscription. Quand vous avez assez d'argent, une grande 6toile apparaitra: 
c’esi le challenge de fin de division qui vous permet de passer a la prochaine division 
(si vous finissez cette course eo moins de 60 secondes). 

Pour aller aux menus SHOP, GARAGE, ou DRIVERS, vous devez choisir EXIT sur la ciine. 

Pour choisir une course, positionnez le curseur .sur une etoile doree et appuyez sur A, B, 
X ou Y. Les informaiions suivantes apparaitront alors: 

• Norn de la course • Piix d’ inscription 

• Premier prix • Niveaux des pilotes locaux 

• Probabi 1 1 te de rencontrer la pol ice • Conditions meteo 

• Photo des pilotes profess ion nels participant a cette course 

Pour retoumer a la carle, appuyez sur A, B, X ou Y. 

Pour commcncer cette course, appuyez sur START. 


LES PARIS 


Lorsqu'il y a des pilotes professionnels engages dans la course que vous avez choisie, 
et si vous etes sur de fmir la course en tele, vous pouvez parier sur vos chances 
contre eux. A chaque tour, les participants pourront miser autant d'argent que la plus 
haute mise deja effectuee, ou bien aueter de parier. 

Le K>T est la somme totale des paris deja effcctues. 

Apres chaque tour de table, le joueur a le choix entre: 

• augmenter sa mise (en egalant la plus haute mise deja effectuee): BET 

♦ arr^ter de parier la od il en est: DONE 

Si vous etes confiant sur vos aptitudes de pilote et les performances de votre 
Lanitxrrghini, vous pouvez «monter» sur le pari des autres, 

Cela forcera vos concurrents a egaler votre dernier pari, ou a laisser toinber. 

Pendant tout le processus du pari, vous pouvez accelerer les affichages en main tenant 
le bouton R appuye. 

IMPORTANT: Vous pouvez supprimer le passage par I’ecran des paris dans le menu 
option: GAMBLING: NO. 

- O - 






















LA COURSE 


Apres avoir choisi une course, termine les paris et repare enticrcmerit votre Lamborghini, 
la course commence. Les informations suivantes vont apparaitre h recran: 

* Sur la gauche, s’affiche une photo de votre pilote, celle du policier qui vous 
poursuit, ou celle du concurrent le plus proche (mode 1-joueur uniquement). 

* Indicateur de dommages de la Lamborghini. 

* Votre position dans la course. 

* Pourcentage de la course parcouru. 

* Votre vitesse (vous pouvez choisir entre MPH or KPH dans le menu OPTIONS) 

Quand une course esl terminee, la photo des trois premiers concurrents airivls et le 
montant de leurs gains sont affiches. L’ecran vous indiquera combien vous avez ga- 
gt\€ d'argent, et combien il vous en reste. 


PENDANT LA COURSE 


La Police 

Les «Saturday Night Races)> ne sont pas des courses ordinaires. Vous y rencontrerez 
toutes sortes d’individus. 

Une chose est sure, chaque participant espere bien gagner les sonimes enormes qui 
sont en jeu. 

Com me les lois interdisent les allures excessives sur les routes publiques frequentees 
par les conducieurs ordinaires, la police est sou vent pr^senie pour faire respecter les 
limiies de vitesse. 

Les Patrouillesi 

La police recherche toute personne qui cxcMe la limite de vitesse autorisee (110 km/h), 
Vous pourrez rencontrer des voitures de police sur le bord de la route controlanl la 
vitesse des vehiculcs. Si vous allez trop vite, elles vous poursuivront et tenteront de 
vous arreter. II est recommand^ d'acheter un detecteur de radars pour detector les 
patrouilles ainsi que des super freins pour pouvoir reduire votre vitesse rapidement 
en cas de detection. 

Les Amendes: 

Attention la vitesse maximale est limitee sur les routes, el la police patrouille sur de 
nombreuses courses. Si vous avez la malchance de vous faire attraper, vous devrez 
payer une amende. 

- ® -n 


APRES LA COURSE 


Apres chaque course, vous pouvez sorlir de Tccran de la carte des Etats-Unis 
(en selectionnant EXIT), afin d’accMer aux menus suivants: 


Si vous vouicz acheter des pikes pour kjuiper votre voiiure, choisissez SHOP: 


Le magasin /Shop) 

La voiiure au d^but du jeu peut attcindre une vitesse maximum de 324 Km/h, 
que vous pouvez ameborer en achetani certaines options ci-dessous: 


* Super pneus par temps sec ou pluvieux 

* Detecteur de Radar (detecie la police) 

* Kit nioleur N*’ 1 {vit max=344 KMH) 

* Boite 5 automat ique (vit max=404 KMH) 

* Boite 5 manuelle (vit max=404 KMH) 

* Pneus neiges 

* Freins ABS trk efficaces 

* Kit moieur N* 2 (vit max^24 KMH) 


• Boite 6 automatique (vit max=4S4 KMH) 

• Boite 6 manuelle (vit max^84 KMH) 

• Aileroi; double la durk du turbo-boost 

• Kit moieur 3 (vit max=504 KMH) 

• Lunette de Vision de Nuit 

• Brotiilleur de radar de police 

• Cabriolet: solide et meilleure lenue de route 

• Turbo-boost: 8 secondes incroyables 


Le Garage 

Si votre Lamborghini a beaucoup de degats, ses performances peuvent eire reduites. 
Si le niveau de dommage atteint 100%, votre Lamborghini va s'arreter et vous 
perdrez la course. 

U est prudent d’alier au garage tres regulieremeni. 


Le classement (Drivers) 

Le nom, le nombre de courses gagnks, et la vitesse maximum de chaque piiote 
professionnel sont affiches. Vous pouvez faire defiler ces informations de haut en 
bas ^ Taide de la manette multidircctionnelle ou de la souris. 

Si vous finissez une course en premike position, vous gagnerez trois points; 
deux points pour la seconde position et seulement un point si vous arrivez troisi^me. 
Le nouveau classement apparailra auiomatiquement aprds chaque course. 





















TRUCS 


Faiies ir^s attention k la vitesse maximum 
de VOS rivaux. Essayez d’cviter les 
concurrents qui pilotent des voitures trop 
bien ^quip^es. 

Vous devrez choisir parfois entre I’achat 
d'un kit moteur et une autre option. 
Avant de choisir les super-freins ou les 
pneus nciges par exemple, regardez le 
niveau des concurrents locaux dans les 
courses restantes. Vous risquez de vous 
retrouver avec un moteur trop faible 
pour pouvoir les battre. 

Faites attention aux pilotes qui parient 
soudainement des sommes importantes. 


Ils croient surement quc leurs vchicules 
sont plus performants que le votre. Vous 
pouvez gagner du temps pendant la 
course cn toumant avec precision. Si la 
situation devient critique, vous devrez 
utiliser des moyens d^toumds (comme 
pousser les autres concurrents sur 
les cotes de la route). 

Si vous avez confiance dans vos capacites 
de pilote, vous pouvez choisir de ne pas 
ameliorer les performances de votre 
Lamborghini. En effet si les autres 
pilotes vous croient sous-^quip«Js, 
ils parieront plus et la victoire deviendra 
alors trds rentable pour vous. 


ATTENTION 

Surveillez dc pres votre budget a tout moment du jeu de fa^on a ne pas faire de depenses 
si vous n’en avez pas les moyens. Si vous achetez une option, effecluez une reparation ou 
payez une amende sans avoir les fonds suffisants pour vous inscrire k une course apres ces 
depenses, vous perdrez automatiquement la partie et ne pourrez plus continuer k jouer. 

II est done conseilie de garder une reserve d’argent et de surveiller vos depenses 
regulierement de fa 9 on k etre mieux pare contre I’adversite. 


AVEC LE NINTENDO SCOPE 


Connectez votre Nintendo Scope sur le port 2 
de votre Super Nintendo Entertainment System. 
Mettez la console sous tension (ON), puis le 
Nintendo Scope. Tirez en direction dc I’ecran. 

La competition se deroule en 9 courses. Dans 
chaque course, vous devrez battre deux pilotes 
professionnels, et finir a chaque fois en premiere 
position. Pourcela, il est important de detruire le 
maximum de voitures sur la route, 
y compris celle des pros. 

4 turbo-boosts cquiperont votre Diablo pour 
I’ensemble des courses. 


Trois options vous .sont proposees quand vous 
utilisez Taccessoire Nintendo Scope: 


0 


1 PLAYER + COMPUTER 
Votre voiture est ^uipw d’un pilote automatique. 
Votre mission est dc detruire tous les ennemis 
sur la route. Si vous relachez le bouton Fire, la 
Diablo freinera. 

1 PLAYER 

La Diablo suit I'impact dc tir du Nintendo 
Scope. Si vous relachez le bouton Fire, 
elle freinera. 

2 PLAYER TEAM 

Le joueur 1 pilote la voiture a I'aide de la 
manette multidirectionnelle, et le joueur 2 tire 
sur les voitures pour le proteger grke au 
Nintendo Scope. 
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GEWAHRLEISTING 
Nintendo Game Boy GAME PARS (Kassetten) 

Titus gewahrt fur die Dauer von 90 Tagen ab Kauf eine Qualitatsgarantie fiir diese 
NINTENDO-Kassette. Sollte innerhalb dicser Frist trotzdem cin Mangel fcstgcstellt werden, 
wird die Kassette von Titus kostenlos ersetzt (xier repariert. 

Urn die Garantie in Anspruch nehmen zu kdnnen, ist die Ka.ssette zusammen mit dem 
KaufbcIcg an folgende Adressc cinzusenden: 

TITUS 

310 av. Daniel Perdrige - 93370 MONTFERMEII. - FRANCE 

Nach Ablauf der Garantiezeit und in Ermangelung eines Kaufbelcges werden eingesandte 
Kassetten von Titus auf Rechnung des Kunden repariert oder ersetzt. Die Gewahrleistung 
erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemaBen Behandlung und/oder nichi autorisierten 
Reparaturversuchen und/oder sonstigen Be.schadigungen nach dem Kauf beruht. Fiir weitere 
Informationen zu dieser Kassette rufen Sie bitte folgende Nummer an: (331) 43 32 10 92. 
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EINFUHRUNG 


S ic sind gerade in den Ver^inigieri Staaten 
angekommen, urn an den t^Saiurday Flight 
Racesw. den alemberaubenden Renncn auf deii 
amerikanischen Auiobahnen, ieil^uEiehmen. 

Sie ireffeti zufallig cinen Freund, der Getisflrgen hat 
und Ihnen seinen Licblingswagcn, den Lamborghini 
Diablo, m einem Spottpreis verkaufi, um seine 
Schulden m bei^ahlen. Danach bleiben Ihnen nur 
noch cine Hand voll Dollar. 

Trotzdem machen Sie e.s sich zvm Ziel, die Erslc 
Kla'^sc dicser spekiakul^n Meisien^chaft m erreichen. 
Hierfilr milssen Sic zuerst die Icichicn Rcnncn der 
Vierten Klasse gewinnen, bis Sie gentigend Geld 
und Errahning gewonnen haben, um an den 


schwierigeren Renncn leilnehmen zu konnen, 

Wenn Sie meinen, daB Sie geniigend Fortschriiie 
gcmachi haben, konnen Sie e.<> mit dem <itKks.sen- 
Wenungs]auf» vcrsuchen, Wenn Sic ihn gewinnen, 
kommen Sie in die nachsthobere Klasse. 

Die Rennen werden mit fortschreitendem Spiel 
Mihwieriger, doth konnen Sie fiir Ihren Wagen 
Optionen kaufen, init denen Sie seine 
Leislungsfahigkeit veibessem und i miner hdhere 
Preise gewinnen konnen. 

Viel Glilck. Denken Siedantn, vorsielitig und 
nicksichLSToll zu fahren,,, 
bis Ihr erstes Rennen lieginitt! 


SPIELBEGINN 


1 Schalten Sie Ihr Gcrat aus (OFF). 

2 Legen Sie die Spielkassette «LAMBORGHiNI AMERICAN CHALLENGE>. 
vorsichtig in Ihr Super Nintendo Entertainment System ein, 

3 Schalten Sie Ihr Geriit ein (ON) 

Nach dem Lizenz- und Copy right-Bi Id sc hi rin ersche int folgendes Menii : 

Wahlen Sie mit der Sieueryng eiue der vier Ikonen aus und driicken Sie auf einen 
der Knopfe: Y, B oder START. 


PASSWORD: 

CHAMPIONSHIP: 

VS MODE: 
OPTIONS: 


Das Spiel geht weiter 

Wahl eines Rennfahrers und eincr 
Meisterschaft 

Rennen mit zwei Spielem 

Oplionen-Menu 



\ 


PASSWORD 


Mil PASSWORD konnen vSie einc Partic wciterspicieii, deren Ct>de Sie 
notiert haben. Anmerkung: die Anzahl der gewonnenen Rennen und die 
Hbchstgeschwindigkeit der Konkurrenten werden niehl berucksichtigt. 

Zur Eingabc eines Codes mit dem linken oder rechten Pfeil auf der 
Steuerung den zu iindernden Buchstaben wahlen. Dann mil dem oberen und 
unteren Pfeil eine Zahl oder einen Buchstaben wahlen und durch Druck auf 
Y Oder START bestatigen. Priifen Sie, ob Sic alle Buchstaben des Codes 
notiert haben. 


OPTIONEN 


Wahlen Sie die gewiinschte Option durch Druck auf den oberen oder 
unteren Pfeil auf der Steuerung. Zur An derung der Option den linken oder 
rechten Pfeil benutzen. 


CHAMPIONSHIP MODE 


Nachdem Sie CHAMPIONSHIP MODE gewahlt habem miissen Sic mit der 
Steuerung (links und rechts) Ihren Rennbihrer auswahlen und auf START, Y 
Oder B driicken, um die USA-Karte auf den Bildschimi zu holen und ein 
Renncn auszuwalilen. 


VS. MODE 


Im VS.MODE konnen sich zwei Spieler in 1,5 oder 9 Rennen bekampfen. 
Sie konnen die gewiinschte Anzahl Rennen im OPTIONEN-Menii 
aus wahlen. 

Um zu gewinnen, geniigt es nicht, als erster durchs Ziel zu gehen, man muB 
auch im Rennen an erster Stelle liegen, 

Wenn das Renncn zu Ende ist, erscheint ein Bildschirm mit den 
Ergebni.ssen. Er zeigt an, wer das Rennen gewonnen hat, wer am langsten 
an der Spitze gestanden ist und welcher Spieler im Zweikampf vornc ist. 

























BEFEHLE 


Steuerung 


B 

Y 

A 

START 

SELECT 

beschleunigen oder eine Option bestatigen 
bremsen 

den Turbolader in Gang setzen 

Pause 

von der Pausenstellung aus das laufende 
Rennen abbrechen 


Nur bei Handschaltgetnebe: 

R Gang einlegen 

L einen Gang herunterschalten 


SuperNES Mouse 


(separat erhiiltlich MODEL N'" SNS-0I 6E) 

Die Maus kann nur bei Spielen mit einem Spieler benutzt werden 

Rechter Knopf beschleunigen Oder einc Option beslatigen 

Linker Knopf bremsen 

Rechts + links den Turboladcr in Gang setzen 

(Anmerkung: bei Spielen mit der Maus haben die Wagen immer 

Automatik-Gelriebe) 

Urn schneller zu fahren, die Mans schnell bewegen. 


NINTENDO SCOPE 


(separat erhaltlich MODEL N° SNSP-013) 


Feuer-Knopf 

bescKleunigen/ schieUen 

(Steuem des Wagens bei einem Spieler) 

Knopf freigegeben 
Pausen-Knopf 
Cursor-Knopf 

bremsen (nur bei einem Spieler) 
Zielgenauigkeit einstellen 

Turbolader in Gang setzen 


0 


USA-KARTE 


In jeder Klasse gibt es 12 Renncn, Diesc Rcnnen sind auf der Karte durch einen roteo oderei- 
nen goldenen Siem gekenn^eichnel. Der goldene Stem zeigt an, daB Sic genug Geld besitzen, 
um an diesem Rcnnen teiizunehmen. Der rote Punkt zeigt an, daB Sie die Teilnahmegebiihr fiir 
das Rennen nich! bezahlen konnen. Wenn Sie geniigcnd Geld haben, erscheint ein grofler 
Stern: das hi der Weityngslauf, mit dem Sie in die nachsthohere Klasse konimen konnen 
(wenn Sie ihn in weniger als 60 Sekundcn beenden). 

Um in SHOP, GARAGE oder DRIVERS zu gelangen, mhsseii Sie auf der Karte EXIT wahlen. 

Um ein Rennen auszuwahlen, setzen Sie den Cursor auf einen goldenen Stem und drlicken Sie 
auf A, B, X Oder Y. Folgende Angaben erseheinen dann auf dem Bildschirm: 

* Name des Rennes * Anmeldegebuhren 

* Erster Prei s • Niveau der ei nhe i mischen Konkurrenieii 

* Wahrscheinlichkeii, auf Polizei zu stoBen • Wetterverhalinisse 

* Foto der an diesem Rennen teilnehmcnden Profis 

Um in die USA-Karte zuiiickzukehren, Ab, B, X oder Y drucken. 

Um ein neues Rennen zu beginnen, auf START drucken. 


WETTEN 


Wenn an dem von Ihnen ausgewahlien Rennen Profis tei Inch men und wenn Sie sicher sind, das 
Rennen zu gewinnen, konnen Sie auf Ihren eigenen Sieg wetten. Bei jeder Runde konnen die 
Teilnehmer soviel Geld wetten wie bereits auf dem Spiel siehi oder mit dem Wetten aufboren. 
Der POT isl die Gesamisumme der bereits gczahlien Einsaize. 

Nach jeder Spiel mode kann der Spieler entweder 

* seinen Einsatz erhiihen (indem der genausoviel setzl wie bereits auf dem Spiel stehi): BET 

* mit dem Wetten aufhdren: DONE 

Wenn Sie in Ihre Fahrkunst und die Leistungen Ihres Lamborghini Vertrauen haben, konnen 
Sie ihre Gegner durch einen hdheren Einsatz auch «uberbieten». Dadurch sind sic gezwungen, 
den gleichen Einsatz zu spielen oder aufzugeben, 

Bei den Wetten kann die Anzeige durch anhaltenden Dmck auf den Knopf R besehleunigt werden. 

WICHTIG: Sie konnen den Bildschirm mit den Wetten uberspringen, indem sie im Oplionen- 
Menii: CxAMBLING; NO wahlen. 

_ ^ _ 



























RENNEN 


Nachdem Sie ein Rennen ausgewiihU haben* die Weiten abgeschlosi^en sind und Ihr 
Lamborghini von Grund auf uberholi isi, kann das Rennen beginnen. 

Folgende Anzeigen erscheinen dann auf dem Bildschirm: 

• Links erscheint das Foto Ihres Rennfahrers, dasjenigc des Polizisten, der Sie verfoigt oder des 
Konkurrenien, der Ihnen am nachsten Hegt (nur wenn I Spieler allein spielt). 

• Verbraach des in Gang geseizten Turboladers und Anzahl der rest lichen Turbolader 

• Schaden an Ihrera Lamborghini 

• Ihrc Position im Rennen 

• Bereits gefahrene Strecke in Prozent 

• Ihre Geschwindigkeil {Sie konnen zwisehen MPH tnler KPH im OPTIONEN-Menii wahlen). 

Wenn ein Rennen zu Ende ist, werden die Folos und die Gewinne der drei besten Konkurrenten 
angczeigt, Der Bildschirm zeigt Ihren Gewinn und die Geldsumme an. liber die Sie noch veifiigen. 


WAHREND DES RENNENS 


Polizei 

Die ^Saturday Night Races?> sind keine gewdhtilichen Autonennen. Man begegnet jeder Art Individuen. 
Fines ist sicher, jeder Teilnehnwr hofft, die hohen, auf dem Spie! stehenden Einsatze zu gewinnen. 

Da jedoch auf offentlichen VerkehrsstraBen ilberhohte Geschwindigkeiien gesetzlich verboten sind, 
isl die Polizei oft zugegen, damit die zulassigen Hochslgeschwindigkeiten eingehalten werden. 

Poliieistreifen: 

Die Polizei verfolgi alle die Fahrer, die die zulassige Hochstgeschwindigkeit iiberschreiten (110 km/h), 
Oberall am StraBenrand konnen Polizeiauios stehen, die [hre Gesehwindigkeit uberpriifen. Wenn Sie 
zu schnell fahren, werden Sie von ihnen verfoigt nnd behindert. Es ist desbalh empfehlenswert, zur 
Auffindung der Polizeisireifen ein Radarsiorgerai zu kaufen, sowie Superbremsen, urn die 
Gesehwindigkeit Ihres Wagens schnell abbremsen zu konnen. 

Strafen: 

Achtung: Anf alien StraBen gilt eine Hdchstgeschwindigkcit. die nicht uberschritten werden darf. Die 
Polizei patrouilliert auf vielen StraBen, Wenn Sic Pech haben und gefaBt werden. nitissen Sie einc 
Strafe zahlen. 




NACH DEM RENNEN 


Nach einem Rennen konnen Sie den Bildschirm der USA-Karte verlassen 
(rait EXIT), um ins nachste Menu /m koinmen: 

Wenn Sie Ausriistungsteile fur Ihren Rennwagen kaufen wollen, wahlen Sie 
SHOP: 


Autozubehorgeschaft (Shop) 


Bei Spielbeginn erreieht der Wagen eine Hochstgesehwindigkeit von 
324 kni/h, die Sie mit den unten aufgefiihiten Optionen verbessern konnen: 


' Superbremsen fur trockene tmd nasse SiraSen 
•Radar zur Ortung der Mizei 

* MotorbausatzNr. I {Hochstgeschw. 344 km/h) 

' 5'Gang-Auiomatikgeiriebe (Hochsigeschw.4()4 km/h) 

• 5’Gang Schaitgetriehe (Hochsigeschw. 404 km/h) 
•Winterreifen 

• Leistungsstarke ABS-Bremsen 

* Motofbausalz Nr. 2 (Hochstgeschw, 424 km/h) 


• b^ang'Automatikgeiriebe f Hochsigeschw, 484 km/h) 

• 6-Gaiig’Schahgeiriebe (Hbchstgeschw. 4M km/h) 

• Spoiler verdoppeli die Leknsdauer Ihres Turboladers 

• Molorbausalz Nr. 3 (Hochstgeschw, 504 ktn/h) 

• NachEsichtbrille 

• Radarsiorgerat 

• Kabriolet: st^cr und besserc SnaSenlage 
•Turbolader: S'Sekunden Beschleurtigung 


Reparaturwerkstatt 

Wenn Ihr Lamborghini stark beschadigt ist, kann das seine 
Leistung.sfahigkeit beeintrachtigen. Beil DO % Schaden bleibt Ihr 
Lamborghini .stehen, und Sie verUeren das Rennen. Es ist demnach wichdg, 
regelmaBig in die Werkstatt zu fahren. 

Die Bewertung (Drivers) 

Auf dieseni Bildschirm werden Name, Anzahl der gewonnenen Rennen und 
Hdchslgcschwindigkeii der einzelnen Profis angezeigt. Mil der Steuerung 
Oder der Maus konnen Sie diese In format ionen von oben nach unten 
durchlaufen lassen.' 

Wenn Sie ein Rennen an erster Stelle beenden, gewinnen Sie drei Punkte; 
an zweiter Stelle bekommen Sie zwei Punkte und nur einen PunkL wenn 
Sie Dritter sind. 

Nach jedem Rennen wird automaiisch eine neue Bewertung angezeigt, 

- ® - 

























TRICKS 


Achten Sie aufdie Hochsigeschwindigkeit 
Ihrer Konkurrenten, Versucheti Sie, 

Gegner zu meiden, die besser ausgcriisteic 
Wagen fahren als Sic. 

Manchmal rniissen Sie zwischen dem Kauf 
eines Motorbausaizes und einer anderen 
Option wiihlen. Bcvor Sie zum Beispiel 
eine Option wie Superreifen, Wimeircifen 
usw. wahlen, pnifen Sie das Niveau der 
einheimischen Rennfahrcr in den resUichen 
Rennen. Es kann vorkommen, daB [hr 
Motor nicht stark genug ist, um Jhre 
Gegner zu schlagen. Achten Sie auf 
Rennfahrer, die pidtzlich hohe Betrage 
wetten. Sie gJauben. ihr Wagen sei besser 


ausgerustet als Ihrcr. Sie konnen vviihrend 
des Rennens Zeit gewinnen, wenn Sie mit 
Pnizision fahren, SolUe die Situation kritisch 
werden, rniissen Sic versuchen, auf 
Umvi/egen zum Ziel zu gelangen (zum 
Beispiel die Konkurrenten auf die 
Stra^nscite drangen). 

Wenn Sie in Ihre Fahrkunst Vertrauen habcii, 
konnen Sie die Lei stung Ihres Wagen 
abskbtlich nicht verbessern. Wenn nainlich 
Ihre Konkuirenlen davon ausgehen, daB 
ihr Wagen keine Gefahr fiir sie darstellt. 
riskienen sie cinen hoheren Einsatz und der 
Sieg bringt Ihnen dann einen hohen 
Gewinn ein. 


ACHTUNG 

Achten Sie wahrend des Rennens slandig auf Ihr Budget, damit Sie keine uniiberiegten 
Ausgaben machen. Wenn Sie eine Option kaufeu, einc Reparaturdurchfiihren txier eine 
Strafe zahicn und dann nicht mehr genug Geld haben, urn am Rennen teiizunehmen. ver- 
lieren Sie automatisch die Psinie und konnen nicht weiierspieien. 

Wir empfehlen Ihnen deshalb. eine Geldreservc anzulegen und Ihre Ausgaben regelmaBig 
zu uberpnifen, urn gegen unvorhergesehene Ereignisse gcwappnei zu sein. 


SPIEL MIT NINTENDO SCOPE 


Schlieflen Sie Ihren Nintendo Scope an die 
SehnitUlelle 2 Ihres Super Nintendo Entertainment 
System an. Schalten Sie das Entertainment System 
(ON) und den Nintendo Scope ein. Zielen Sie in 
Richung Bildschirm. 

Die Meisierschaft bcsicht aus 9 Rennen. Bei jedem 
Rennen tniissen Sie stch mil zwei Profis messen 
und jcdcs Mai an ersier Stelle das Rennen beenden. 
Dazu rniissen Sie unterwegs so viele Rennwagen 
wie moglick einschlieBlich der Wagen derProfis^ 
ausschalten. 

Ihr Diablo ist insgesamt mit 4 Turboladem aus- 
geriisiet. Beim Gebrauch des Accessoires Nintendo 
Scope werden Ihnen drei Optionen angeboten: 


1 PLAYER + COMPUTER 
Ihr Wagen ist mit einer aiitomaiischen Steueiung 
ausgcstattci. Ihre Aufgabe ist es* alle Gegner auf 
der StraBe auszuschalicn. Wenn Sie den FIRE- 
Knopf lostassen, bremst der Diablo. 

1 PLAYER 

Der Diablo folgt der EinsctiEagstelle des Nintendo 
Scope. Wenn Sie den FIRE-Knopf loslassen^ brem' 
st der Diablo. 

2 PLAYER TEAM 

Der Spieler I steuert den Wagen mil der 
Sieuenmg. und der Spieler 2 schieBt mit dem 
Nintertdo Scope aufdie gegenerischen Wagen. 
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BEPERKTE GARANTIE VAN 90 DAGEN 

Super Nintendo Entertainment System CAME PARS (cassettes) 

Titus garandeert deze Super Nintcndn cassette legen clke fabrieksfout tijdens een periode van 90 dagen na 
aankotipdatum, Als lijdettsdeze^ periode-een fabriek.sfout aan bet lichl komt, vervangt of repareerl Titus gratis 
de defekte cassette. Om vjiii dez^garantie gebmik ic maken, de cassette met het koopbewijs sturen aan: 

TITUS 

310 av. Daniel Perdrig^ - 93370 MONTFERMEIL - FRANKRUK 

ledere cassette die na afltKip van de garantieperiode of zonder koopbewijs wordl teruggezonden, word! door 
Titus voor nekerting van de klani gerepareerd of verv angen. 

Beschadigingen tc wijten aan nalatigheid, verkeerd gebmik, ongclukken of wijziging doorde gebruiker zijn van 

dezegaiantie uitgesloten. 

Nadere informaiie over deze cassette kuni n telefonisch verkrijgen op nummer (33 I) 43 32 10 92 






























HET VERHAAL 


J c bent juist in de Verenigde Staten 
aangekomen om aan de ''Saturday 
Night Races"' deel te nemen, helse 
autoraces over de Amerikaanse highways. 
Toevaltig ontmoet je een vriend die hulp 
nt>dig heefi en je tegcn een spotprijsje 
zijn geliefde Lamtx)rghini Diablo verktx>pi 
om zijn speelschulden te kunnen betalcn. 
Door dit buitenkansjc heb jc echter nog 
maar ccn handvol dollars op zak. 
Ondanks deze hachelijke fmanciele 
situatie heb je je voorgenomcn de Eerste 
Divisie van dii spcctaculaire kampioen- 
schap te bereiken. Hiervoor moet Je wel 
eerst de eenvoudige races van de Derde 
Divisie winnen, tot je voldoende geld en 


ervaring hebt om uan moeilijker races 
deel te kunnen nemen. 

Als je je zeker van je zaak voelt. mwt je 
de “Inter-Division Challenge"’ maar eens 
proberen. Als je voor de/e test slaagt, 
kom je in de hcwgste divisie. 

De races wordcn moeilijker naarmate je 
vaardigheid cn ervaring gn:>ter worden. 

Je kunt echler geavaoceerdc optics kopen 
die de presiaiies van je auto verbeteren 
en je in staat stcllen steeds grotere prijzen 
tc winncn. 

Vcel geluk en vergeet niet een heer 
in het verkeer te zym** 
in afwachting van je eerste race! 


BEGIN VAN HET SPEL 


1. De spelconsolc afzeaen (OFF). 

2. De spclcassette ‘"LAMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE'' in je Super 
Nintendo Entertainment System aanbrengen. 

3* Dg spelconsole aanzetten (ON), 

Na het scherm met liccntie en copyright, verschijnt het volgendc menu: 

Met dc vierpunt.sdmktoets een van de vier ikonen kiezen en vervolgens op knop 
Y, B of START drukken. 


WACHTWOORD: 
CHAMPIONSHIP: 
VS MODE: 
OPTIONS: 


Een spel voortzetten 

Selectie van coureur en kampioenschap 

Races in de 2 spelers mtxle 

Optiemenu 



HET MENU 


WACHTWOORD 

Met het WACHTWOORD kun je een spel verder spelen waarvan je de code 
hebt genoteerd. Let op: het aantal gewonnen races en de maximumsnelheid van 
de concurrenten worden niet meegenomen, 

Om een WACHTWOORD in te voeren, door indrukken van de linker en reehter 
pijien van de vierpuntsdruktoets de letter kiezen die veranderd moet worden, 
vervolgens een cijfer of een letter kiezen dtwr op de onderste en bovenste pijien 
te drukken en tenslotte je keuze bevestigen door Y of START in te drukken. 
Alle letters van het WACHTWOORD zijn belangrijk en moeten dan ook 
zorgvuldig worden genoteerd. 


OPTIES 

De gewcnste optie kiezen door op de vierpunisdruktoets naar boven en naar 
beneden te drukken en vervolgens de optie wijzigen door naar links of rechts te 
drukken. 


CHAMPIONSHIP MODE 

Na selectie van CHAMPIONSHIP MODE moet je je coureur kiezen door 
middel van de vierpunisdruktoets (links & rechts) en vervolgens START Y of 
B indrukken om de kaan van de Verenigde Staten op het scherm tc rocpen, waar 
je een race kunt kiezen. 


VS. MODE 

In VS. MODE kunnen twee spelers tegen elkaar spelen over 1, 5 of 9 races. 

Je kunt het aantal races kiezen in het menu OPTIONS, 

Om te winnen mtiet je niet alleen voof dc andere speler over de finish komen, 
maar ook de eerste in de race zijn. 

Na een race verschijnt het scherm met statistieken met de speler die de race 
heeft gewonnen, die het meeste op kop heeft gereden, en de speler die de 
iweekamp leidt. 





























DE INSTRUCTIES 


Vierpuntsdruktoets 


B versnellen of een optie bevestigen 

Y remmen 

A de turbo-boost aanzetten 

START eeu pauze inlassen 

SELECT 

vanuit pauze de race afbrekcn 

Alleen voor handgeschakelde wagens: 

R i n een hogere ve me 11 i n g sc h akel en 

L in een lagere versnelJing schakelen 


SuperNES Mouse 


(wordt apart verkocht MODEL No.SNS~016E) 

De muis kan alleen in de 1 speler mode worden gebruikt 

Rechter knop versnellen of een optie 

bevestigen 

Linker knop remmen 

Rechts + Links de turbo-boost aanzetten 

(Let op: bij gebruik van de muis wordt de wagen automatisch geschakeld) 

Om snel te draaien, de muis snel bewegen. 


Nintendo Scope 


(wordt apart verkocht MODEL No*SNSP-0l3) 

Vuurknop versnellen/schieten op wagens 

(en je auto in One Player mode 
sturen) 

Losgelaten knop remmen (alleen in One Player 

mode) 

Pauzeknop de schotprecisie bijstellen 

Cursorknop de turbo-bnosi aanzetten 

_ ^ _ 


DE KAART VAN DE VERENIGDE STATEN 


ledcrc divii^ie telt 15 races. Elke race wordt op de kaart aangegeven door een rode of 
gouden ster. Een gouden stcr geeft aan dal je genoeg geld hebl om aan de race deel te 
I nemeti. Een rode ster betekeni dat je het inschrijfgeld niet kunt betalen. AL je genoeg 

geld hebt, verschijnl er een grote ster: de laatste challenge uit de divisie waarmee je naar 
! de volgende divisie kunt overgaan (als je deze race w^eet af te leggen binnen 60 seconder), 

Door EXIT op de kaart te kiezen, ga je naar SHOP, GARAGE of DRIVERS. 

Om een race te kiezen, de cursor op een gouden ster plaatscn cn op A, K. X of Y drukken. 
De volgende gegevens verschijnen: 

• Naam van de race * Inschrijfgeld 

j • Eerste prijs * Niveau van de plaatselijke lijders 

I • Kans oni politic tegen te komen ' Weersomsiandigheden 

) I * Foto van de professionele coureurs in deze race 

Door A, B, X of Y in te dnjkken, keer je weer lerug naar de kaart. 

Oni de race te beginnen op START drukken. 


DE WEDDENSCHAPPEN 


Als er aan de race ook professionele coureurs meedoen en als je er zeker van 
bent deze race in winnende positie af te sluiten, is het mogeiijk tegen de 
professionals te wedden. Bij elke beurt kunnen de deelnemers evenveel geld 
inzetten als het hoogst ingelegde bedrag tot dan ti>e, of stoppen met wedden. 

De POl' is de torale inleg van dc afgesloten weddenschappen. 

Bij elke beurt heeft de speler de keus uit: 

• de inzet vergroten (dtx>r de hoogste inlcg te evenaren); BET 

• de weddenschap op dat punt afbrcken: DONE 

Als je zeker van je rijvaardigheid en de prestaties van je Lamborghini bent, kan 
je de weddenschap van de anderen '‘opdrijven” door je concurrenten te dwingen 
je laatste inleg te evenaren of op te geven. 

Je kunt het wedscherm versneld doorlopen door knop R ingedrukt te houden. 

BELANGRIJK: je kunt bet wedscherm overslaan door in het opiiemenu 
"GAMBLING: NO" op te geven. 

- O - 

























DE RACE 


fS"' - ‘ 

\ ' m m -i L 

Na selectie van de race, afsluiten van de weddenschappen en repEU^lie van 
je Lamborghmi kan de race beginnen. 

De voigende in format ie verschijnt op het scherm: 

* Links verschijm een foto van je coureur, de politieman die je achtervolgl of je 
naaste concurrent (alleen in 1 speler mode). 

* Verbruik van de ingeschakelde lurbo-boosi en resterende turbo-boosts. 

* Schade aan de Lamborghini. 

* Je positie in de race. 

* Afgelegde afstand in procenten. 

* Je snelheid (je hebt de keuzc uit MPH of KPH in bet menu OPTIONS). 

Na de race verse hijnen de foto's van de drie eerste coureurs en het piijzen- 
geld dat door ben is verdiend. Hct scherm geeft aan hoevecl je hebt ver- 
diend en het bedrag waarover je kunt beschikken. 


TIJDENS DE RACE 


De Politic 

De “Saturday Night Races” zijn geen gewone races. Je komt er van alles tegen, 

Maar een ding is zeker: iedere deelnemer hoopt het cnornie prijzcngcid op te strijken. 
Omdat de wet te snel rijden verbiedt op de openbare weg, die ook door gewone 
automobilisten wordt gebruikt, controleert de politic vaak of de maximumsnelheden 
worden aangchouden. 


De Pat ruui lies: 

De politic spoort elke persoon op die dc maximumsnelheid te boven gaat (110 km/h). 
Je kunt dan ook politiewagens langs de weg tegenkomen die de snelheid meten. A Is 
je te snel rijdt, komen ze achter je aan en proberen ze je aan te houden, Het wordt 
daarom aanbevolen een radardetector te kopeii om dc patrouillcs op tijd te zien siaan 
en superremmen om je snelheid snel tcrug te brengen als je een patrouille legenkomt. 

De Boetes: 

De snelheid op de weg is aan een limiet gebonden en de politic rijdt op talloze races 
rond. Als je tegen de lamp loopt, moet je een boete betaien. 

- © - 


NA DE RACE 


Na elke race kan je de kaart van de Verenigde Staten verlaten (met EXIT) 
en naar het voigende menu gaan: 

Als je uitrustingsstukken voor je auto wilt kopen, moet je SHOP kiezen: 


De winkel (Shop) 


Aan het begin van het spel kan de auto een maximumsnelheid haSen van 
324 km/h. Met sommige optics uit ondersiaande lijst is het mogelijk de 
snelheid op te voeren: 


•Siipcrbuiiden voor droog of regenachtig w«r 
^Radardetector (geeft fKititie aan) 
♦Motorkil Nr I (344 KPH max.) 

*Bak 5, automaat (#4 KPH max.) 

-Bak S^handgesehakeld (4D4 KPH max.) 
•Spijkerbanden 
•Krachtige ABS remmen 
•M(rtorkitNr2(424KPHmax.) 


-Buk 6, automaat (484 KPH max.) 

•Bak 6, handgeschakeld (484 KPH max.) 
•Vin: xerdubbelt de tijdsduur van de iiirbo-boost 
•MotorkitNr3(5MKPH max.) 
•Nachlbril 

•Striorzender politieradar 
♦Cabriolet: sulide cn beterc wegligging 
■Turbo-boost: S adembenemende secondes 


De Garage 

Bij aanzienlijke bcschadiging lopen de prestaties van je Lamborghini sterk terug. 
Als het schadepercentage 100% is, stopt de Lamborghini en verlies je de race. 
Het wordt dan mk aanbevolen regelmalig de garage op te zoeken. 


Het Klassement (Drivers) 

Het scherm geeft de naani, het aantal gewonnen races en de maximumsnelheid 
van elke professionele coureur. Je kunt deze informatie van boven naar beneden 
scroll en met de vierpuntsdruktoets of de muis. 

Je verdient drie punien voor elke gewonnen race, twee punten voor de tweede 
plaats en punt als je als derdc finisht. 

Het nieuwe klassement verschijni automatisch na iedere race. 
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TIPS 


Hou de maximumsnelheid van je concurrenteh goed in de gaten, 
Coureurs met hyperuitgeruste wagens kun je beier mijden. 

Je moet soms kiezen tussen de aanschaf van een motorkit en een 
andere optie. Alvorens te kiezen voor supcrremmen of spijkcrbanden 
bijvoorbeeld, moet je het niveau van de plaatselijke concurrenten in 
de resterende races nagaan. Je loopt het risiko over te weinig 
motorvermogen te beschikken om ze te verslaan. 

Pas op voor coureurs die plotseling grote bedragen inzetten. Het is 
haast zeker dat ze de prestaties van hun wagen hoger inschatten dan 
die van jou. Je kunt tijdens de race tijd winnen dotir precies te sturen. 
Als de situatie uit de hand dreigt te lopen, moet je minder nette 
middelen aanwenden (door andere concurrenten de berm in te rijden 
bijvoorbeeld). 

Als je voldoende vertrouwen in je rijcapaciteit hebt, kan je er bewust 
voor kiezen de prestaties van je Lamborghini niet te vergroten. Als 
de concurrenten denken dat je wagen onvoldoende is uitgerust zetten 
ze nog hogere bedragen in, en maken zo jouw overwinning ook 
fmancieel tot een bijzonder interessante zaak. 


ATTENTIE 

Hou je portemonnee in de gaten om geen onverantwoorde 
uitgaven te doen. Als je een optie aanschaft, een reparatie laat 
uitvoeren of een boete betaalt en hierna niet nicer over 
voldoende geldmiddelen beschikt om je voor een volgende 
race in te schrijven, verlies je automadsch het spel en mag je 
niet verder spclen. 

Het is dan ook verstandig een geldreserve aan te houden en je 
uitgaven regelmatig onder de ioep te nemen om je 
tegenstanders optimaal tegengas te kunnen blijven geven. 
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MET DE NINTENDO SCOPE 


De Nintendo Scope op poort 2 van je Super Nintendo Entertainment 
System aansluiten. Eerst de console aanzetten (ON), en vervolgens ook 
de Nintendo Scope. Het scherm verschijnt, Schiet in de richting van het 
scherm. 

De competitie telt 9 races. In elke race moet je twee professionele 
coureurs verslaan en elke keer in eerste positie eindigen. Hiervoor moet 
je een zo groot mogelijk aantal wagens op de weg vemietigen, 
waaronder die van de professionals. 

Je Diablo beschikt over 4 turbo-boosts voor het totale aantal races. 

Met de Nintendo Scope heb je drie mogelijkheden: 

1 PLAYER + COMPUTER 

Je auto is met een automatische piloot uitgerust, Je hebt als missie 
alle vijanden op de weg te vemietigen. Als je de knop Fire loslaat, 
remt de Diablo. 

1 PLAYER 

De Diablo reageert op het schieten met de Nintendo Scope. 

Als je de knop Fire loslaat, remt de Diablo. 

2 PLAYER TEAM 

Speler I stuurt de auto met dc vicrpuntsdruktoets en speler 2 schiet op 
de wagens met de Nintendo Scope om de ploegmaat te beschermen. 
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TITUS 

310 avenue Daniel Perdrige 
93370 MONTFERMEIL 
FRANCE 
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